Salut les Freaks !

Les études, les cours, les TP et tous ces trucs, c’est rasoir, pas vrai ? Alors moi, Chance, jai
décidé de vous proposer de quoi vous changer les idées : des cahiers, dans un format pratique et
richement illustré et proposé a un tarif défiant toute concurrence, avec en prime une chaussette

a portable (dans la limite des stocks disponibles) !
Bon, c’est vrai, je wai pas vraiment de concurrence. Enfin, plus. Ahem.

Alors oui, ces cahiers, dont voici le premier ne sont pas exactement approuvés par les autorités
de la EE.A.H. Mais on est dans un pays ot la libre entreprise est encore légale, non ? Alors
w'hésitez pas, venez vous changer les idées entre deux exercices !

Si ¢a se trouve, vous allez peut-étre méme apprendre un truc ou deux.
Bisous!

— Chance d’Estaing
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TEAM TAMER

u début de 'année précédente, les membres de la

Team Tamer étaient les cancres de la volée. Collés

ensemble par le hasard des notes — avant que Scipio
n’abandonne le systeme — ils ont eu toutes les peines du
monde a s'accorder. 1l faut dire que I'équipe est composée
de caracteres quelque peu entiers ; pendant les premicres
semaines, il n'était pas rare que les trois se retrouvent au
Tratima Center 2 la suite d’'une bagarre — le plus souvent
entre eux.

7

Et puis sont venues les sélections pour I'émission Surviveur
et le trio S'est trouvé un point commun : un intérét pour
le devant de la scéne médiatique. Objectivement, ils ont
plutée brillé au cours de I'émission et leur élimination, au
début de la Guerre des Fcoles, a eu tous les aspects d’'un
lynchage médiatique organisé par les communicants de
Saint-Ange. Virés des studios, ils ont immédiatement
piqué un camion-satellite, qu’ils ont ramené au campus par
des chemins de traverse et qui a été utilisé un temps par
'équipe de contre-propagande de la FEAH.

Clest pour ces raisons que Scipio a accepté qulils
redoublent leur premiere année : ils n'ont pas le niveau
de héros de deuxi¢me année mais, malgré cela, ils n'ont
pas démérité de I'école. Du coup, ils ont une image
ambivalente auprés des autres éléves : un peu toutes les
premiére année, qui ont été témoins de leur altercation
avec les personnages des joueurs, les considérent comme
des racailles — et probablement pas tres douées, s'ils se sont
pris une tole — mais les étudiants de deuxieme et troisieme
années, aux cOtés desquels la team a combattu, les voit d’un
ceil plus bienveillant.

En termes de jeu, les membres de la team sont tous de
niveau 1, avec sept pex en plus ; chacun en a investi un dans
les jauges de team.

LONGUE VIE AU TRIANGLE !

C'EST UNE TEAM DE TROIS HEROS

0  TOUS ENSEMBLE
-1 PAR HASARD

La Team Tamer
et les apprentis-héros

Les événements de la premicre journée (voir le livre de
base, p.18) pourraient inciter le meneur de jeu a faire de
la Team Tamer les rivaux de 'équipe des joueurs. Soyons
honnétes : ils sont trés bien dans ce role. D’une part, ce nest
pas vraiment une équipe d’intellectuels et le coté impulsif
de leur meneur éponyme n’'en fait pas des adversaires trés
malins. D’autre part, leur appétit pour la renommée va les
inciter a se lancer dans des actions plus spectaculaires que
réfléchies, surtout s’ils ont 'impression que les personnages
des joueurs sont en train de leur voler la vedette.

Cela dit, la Team Tamer peut également devenir une alliée
intéressante sur le campus. Ils étaient déja la 'année d’avant,
ils connaissent des coins et du monde — méme et surtout
chez les deuxi¢me et troisi¢éme années, voire quelques profs.
Et en prime, comme précisé plus haut, ils tabassent. Par
contre, il faudra que les joueurs soient préts a leur caresser
'ego dans le sens du poil — ce qui peut savérer compliqué
sils ont commencé par les ridiculiser devant toute la volée.

Sl
. BRADGES ( liste won exhaustive ) l&
>

+1  VRAIS SURVIVEURS

Lo team o fait pavtie Aes camdidats Ae V'émission
"Suvviveur" en 2017.

+1  SUR LES BARRICADES

Lo teawm o é+é povmi les Aéfenseurs vecounus Au
cowmpus Ae la FEAH.

+1  EN DOUBLE

Lo teawm vedouble sa premieve année.
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KEN TAMER,
DIT “KEN, DE
SURVIVEUR”

Ken est une armoire 3
glace de deux métres,
taillé comme un V, avec la
peau mate, des cheveux
longs noirs en bataille et
un menton qui pourrait
arréter un camion en pleine
course. C'est le chef de la
team, principalement par
S0n physique, mais aussi
parce qu'il est le premier a
se mettre en avant quand
quelque chose se passe.

P'tit jeune des banlieues, il s'est trés tot lancs dans des trafics
en tous genres, qui ont fini par énerver un cajd local, lequel
I’a rien trouvé de mieux que de le mettre dans une caisse
& trous en direction de I'Outback australien. A quatorze
ans, il s’est donc retrouvé au milieu des tribus sauvages,
aupres desquelles il g appris non seulement survivre, mais
également des techniques mystiques de combat & mains nues,
dont la terrifiante “Croix-du-Sud”, une série de coups qui peut
théoriquement tout détruire,

Son histoire, abondamment relay

ée par les médias & I'époque, a
attiré I'attention de Scipio, qui Iu

1 & fait bénéficier d'une bourse

d’étude.
+1  QORIGINE JEUNE DES BANLIEUES
+2  MILIEU  SURVIVANT DE L'OUTBACK
+1  POUVOIR EDUCATION MYSTIQUE

CONNU DE NOS SERVICES

=1 TROUBLE  casie JUDICIAIRE FOURND
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LB POING DE LA CROIX-DU-5UD

SERIE DE COUPS DE POINGS EXTREMEMENT PUISSANTS
FORMANT LE DESSIN D'UNE CONSTELLATION.

LT suriuman

+1  CONSTELLATION
ATTAQUE TRES RAPIDE SUR DES MULTIPLES CIBLES.
+2  CROIX-DU-5UD
SERIE DATTAQUES SUR UNE CIBLE UNIQUE.
+2  COMME UN AIUR'S ROCK
ENCAISSE LES ATTAQUES SANS BRONCHER.
-1 PAS AU POING

SON ATTAQUE FONCTIONNE SURTOUT SUR LES OBJETS
INANIMES, COMME LES CAILLOUX.




ARTHUR Hiss, p1T
“LE PRINCE D’APHOR”

Ce grand et beau jeune

homme & la longue cheve-

lure brune, qui porte sur

sa mince silhouette 1 pano-

plie typique du baba-cool deg

beaux quartiers (pantalons

patte-d’eph’, chemise 4 lacets

et gilet baba), vient d'une

longue lignée de héros. Son

grand-pére, Albert Korr, g

combattu les Teutons aprés

avoir volé un prototype de

Soucoupe volante du Projet Dora, sa mére, Aphrodita Hiiss
(née Korr) g développé les armures de combat E.V.E et toute
la famille s’attend & ce que le jeune Arthur suive la voie, Las,
le jeune homme est plutot réservé et réve d’aller élever des
chévres dans le Larzac et Jjouer de la guitare.

D’une timidité maladive, son surnom de Prince d’Aphor vient
du fait qu'il n’arrive parler que par dictons et autreg formules
& I'emporte-piéce. 1] a cependant été entrainé pour controler
des armures E.V.E et a méme récupéré Gueule d’Auroch, un
prototype piloté autrefois bar son grand-pére et qui peut se
transformer en Zitroén Béhixe ; malheureusement, il a eu
un accident de la route et l'engin croupit dans un garage en
Picardie, en attendant quArthur ait les fonds pour le faire
réparer (sa famille veut qu'il se débrouille seul).

I a cependant gardé Ia combinaison de pilotage, qu'il peut
invoquer avec un systéme électronique qui n'est pas sans
rappeler le Brisingamen de Valkyrie (mais en version
formicapunk, une montre 4 LED qu'il active en lancant
la phrase “I'habit ne fait pas le moine”) et qui améliore ses
capacités combat & mains nues et Iuj permettent de controler
certains systémes électroniques 4 distance.

+1  ORIGINE RMILLE DE HEROS
+1 MILIEY

+2  POUVOIR HERITIER
-1 TROUBLE POIDS DE LA TRADITION

MILIEU FORTUNE
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I GUEULE DAUROCH [ ll)

ROBOT DE COMBAT A TETE DE VACHE. ||
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-1 EN PANNE

LE ROBOT EST CASSE ET LES REPARATIONS
SERONT LONGUES ET CHERES.

LT SENTAL Ut SENT LATL

COMBINAISON DE PILOTAGE AVEC DES CAPACITES SPECIALES.

+1  IDENTITE SECRETE

SON ARMURE APPARAIT ET DISPARAIT A VOLONTE.
+2  EXOSQUELETTE

DONNE UNE FORCE SUPERIEURE.

+2  TELECOMMANDE
PEUT CONTROLER DES DISPOSITIFS ELECTRONIQUES
A DISTANCE.

-1 TECHNOLOGIE DEPASSEE

ECHNOLOGIE
ENTRE LES COULEURS IGNOBLES ET LA T

DES ANNEES 1980, LA COMBINAISON A PARFOIS DE LA
PEINE A SUIVRE.
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DicroN pu jour (SELECTION)

¢ Lapluie warvite pas le pélevin,

¢ A chaque Jour subfit sa peine.

e Afovce de mal alley, tout iva biew,
4

Ow est en ce monde enclume ou mavtean.
¢ Lusage est le mative souvevaiu,

.

Qui Ponce Aawms les Vivages finit o 9avage.



